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We mgle wieczornej usiadto
Samotne, blade widziadto
Przy drodze koto cmentarza -
I wzdycha, placze, narzeka,

I 0 niewdzigcznos¢ oskarza

Serce cztowieka.

»Co robisz - pytam - nad ziemig,
Gdy inne widma juz drzemig

I Zywych wigcej nie trwozg?

Jaka zgryzota cig budzi?

I po co z wieczorng zorzg
Wracasz do ludzi?”

Adam Asnyk, Samotne widmo (fragment)

Wszystkim, ktdrzy jak ja, wierzg w duchy.






Kilka stéw zamiast wstepv

Witajcie, Drodzy Przyjaciele. Zagadkowi Agenci nieba-
wem znowu wpadng w tarapaty, a wokol nich wydarzy
sie wiele niezwyklych rzeczy. Czy przerazajace potwory
i gadajace owoce istniejg naprawde? Czy Miasteczko
Strach6w kryje w sobie jaka$ upiorng tajemnice? Mie-
dzy innymi te pytania postawi sobie nasz wyjgtkowy
tercet wspierany przez Toske.

Jednak nie ubiegajmy wydarzen, worek z sekretami
otworzy si¢ juz za kilka stron!

A tymczasem tym, ktorzy jeszcze nie mieli okazji
zetknac si¢ z Zagadkowymi Agentami, nalezy si¢ kilka
stéw wstepu. To wyjatkowe stowarzyszenie liczy troje
formalnych cztonkéw. Na czele - przynajmniej wediug
wlasnego mniemania - stoi Eryk Derylo, bardzo inte-
ligentny chlopiec, ktéry zostal obdarzony wyjatkowa



SEKRET DUCHA

pamieci. Jego ulubionym strojem sg prasowane w kant
spodnie oraz marynarka z przepastnymi kieszeniami,
w ktérych upycha nieprzebrang liczbe przedmiotow.

Drugim Zagadkowym Agentem jest Ewa Skalska -
odwazna dziewczynka zafascynowana technikg oraz
elektroniky. Swoje pasje zawdziecza tacie, ktéry jest
informatykiem i wynalazcg. Wlasciwie mogtaby uznac
sie za szefowa grupy, lecz wychodzi z zalozenia, ze
lepiej ustapi¢ innym i spokojnie robi¢ swoje. Zresztg
czesto ma racje.

Trzecim agentem jest Roman, starszy o rok brat
Eryka. To typowy atleta, ktory woli sport od gimna-
styki umystowej. Mimo to niejednokrotnie wpada
na $wietne pomysly i pozwala agentom wydostac si¢
z najgorszych tarapatow.

Nieformalnym czlonkiem stowarzyszenia jest Toska,
rezolutne szczeni¢ cane corso. Wykazuje si¢ niesamo-
witg odwagg i zawsze dzielnie staje w obronie swoich
opiekunéw. Agenci nie pozostaja jej dtuzni, dbajac
o zwierze najlepiej, jak sie da.

Warto wspomnie¢, ze Eryk i Roman mieszkajg wraz
z rodzicami w fortalicji (Eryk zawsze powtarza, ze to
co$ innego od zamku!), w ktérej prowadzg antykwariat.



KILKA SLOW ZAMIAST WSTEPU

To wlasnie wsrdd starych, zabytkowych przedmiotow
chlopcy czujg si¢ jak ryby w wodzie. Toska i Ewa sg
natomiast nieco przytloczone niezwyklym klimatem
miejsca, ale... Najwyzszy czas przej$¢ do naszej hi-
storii!

Miasteczko Strachéw juz si¢ rozklada, tunele grozy
wypelniaja upiorami, a po uroczej miejscowosci snujg
sie widma, duchy i potwory. Czas sprawdzi¢, czy sg
prawdziwe!

Max Czornyj



PRZYGODA SIE ZACZYNA

Wigkszo$¢ z nas lubi sie ba¢. Cho¢ czesto sie do
tego nie przyznajemy, intryguja nas rozmaite po-
twory oraz mroczne historie. Dlatego tak popular-
ne jest halloween, ale réwniez stowianskie dziady.
Te ostatnie wcale nie oznaczajg niczego dziadowskie-
go czy dziaderskiego, lecz odnoszg si¢ do duchow
wldczacych sie po $wiecie. Mozna w nie wierzy¢
badz nie, tak samo jak mozna wierzy¢ w ozywiona
dynie Jack-o’-lantern, wedrujace od drzwi do drzwi
upiory lub w bazyliszka.

Pewne jest, ze tego roku jesien sprzyjala snuciu
marzen o udanej zabawie. Pogoda byta piekna, mimo
koncoéwki pazdziernika na drzewach wciaz byto sporo
ztotych lidci, a w powietrzu unosilo si¢ babie lato. De-
likatny wietrzyk byl chlodny, ale nie zimny. W takie



PRZYGODA SIE ZACZYNA

dni nikt, nawet najpilniejszy uczen, nie lubi chodzi¢
do szkoly.

Dlatego gdy tylko Zagadkowi Agenci skonczyli
pigtkowe lekcje, czym predzej pobiegli do fortalicji
panstwa Deryléw, by wzig¢ Toske na spacer. Szczenig
cane corso powitalo ich radosnym popiskiwaniem
oraz merdaniem ogonem. Ledwie mineto potudnie,
gdy cala czworka - Ewa, bracia Eryk i Roman oraz
Toska — wyruszyla w droge. Skierowali si¢ poza miasto,
by napawac sie widokiem ztocistoczerwonego lasu oraz
$wiezym, rzeskim powietrzem.

— Mygdlicie, ze pogoda si¢ utrzyma do jutra? - zagad-
neta Ewa. - Parasol nie bedzie pasowal do mojego stroju.

— Kazdy upidr z parasolka wyglada gtupio - skwi-
towal Roman. - Ale w prognozie zapowiadali, Ze ma
by¢ réwnie pieknie jak dzisiaj.

Eryk wskazal w niebo na niewielkie, ksztaltne
chmury.

— Delikatne cumulusy zwiastujg utrzymanie pogo-
dy - stwierdzil naukowym tonem. - Natomiast gdy
niebo pokrywajg takie bardzo drobne, postrzepione
obtoczki, czyli altocumulusy, nalezy spodziewac sig¢
zmiany pogody.



SEKRET DUCHA

— Meteorolog si¢ znalazl - mruknat starszy z De-
rytéw.

— Mozesz o tym poczyta¢ w podreczniku do geo-
grafii.

— Po co, skoro i tak mi o tym opowiesz?

Roman puscit do brata oko, a Ewa odetchnela, ze
ich wymiana zdan nie przerodzita si¢ w klétnie. Cho¢
Derytowie kidcili sie bardzo rzadko i byli zgranym ro-
dzenstwem, sporadycznie zdarzalo im sie poprztykac
nadzwyczaj zywiolowo.

— W kazdym razie zabawa bedzie przednia — dziew-
czynka zapobiegawczo zmienifa temat. — Szykuje si¢
do niej cate miasteczko. Pan burmistrz Sigmundo
przygotowal nawet specjalne dekoracje.

— Tylu wydrazonych dyn nigdy nie widzialem... —
dodal Roman. - Gdy zapadnie noc i zapalg si¢ w nich
$wieczki, to bedzie rewelacyjny widok.

— W kulturze Stowian nazywano je kraboszkami —
zauwazy! Eryk. - Karmilo si¢ je miodem, kaszg, a na-
wet wddka... To znaczy: stawialo si¢ przed nimi te
pokarmy.

— A ludzie nastepnego dnia albo w nocy sami je
zjadali i wypijali.

10



PRZYGODA SIE ZACZYNA

— Nie wierzysz w duchy? - Ewa z usmiechem spoj-
rzala na Romana. Wyprezyla sie, prezentujac wielka
dynie na koszulce. — Sadze, Ze gdyby jakis duch pojawit
sie nagle obok nas, ty pierwszy bys uciekal.

— Wecale nie!

— Naprawde? Ale...

Ewa urwala w pdt zdania. Zwrécita uwage na Toske,
ktdra zjezyla si¢ i zaczeta warczed. Zblizali sie wlasnie
do skraju lasu rosngcego na samej granicy miastecz-
ka. Wtem zza linii drzew wylonilo si¢ przerazajace
monstrum. To byt prawdziwy potwdr z rozdziawiong
geba i wytrzeszczonymi oczami. Toska szczeknela,
Ewa i Eryk zastygli w bezruchu, a Roman odskoczyt
do tylu. Monstrum ruszylo wprost na nich.



MIASTECZKO STRACHOW

Potwor rozdziawil gebe jeszcze szerzej, szczerzac wiel-
kie kty. Mial okragla gtowe, wylupiaste oczy i skore
pokryta tuskami. Jego twarz przypominala $winski
1yj, a ostro zakonczone uszy przywolywaly skojarzenie
z nietoperzem.

Toska dzielnie ruszyta do przodu. Cicho warczac,
uniosta ogon i odslonila z¢by. Przyjeta dumng poze,
szykujac sie do obrony swoich towarzyszy. Jednak
w tym samym momencie Ewa wybuchla §miechem.
Zasmiewala sig, zatykajac dlonig usta i niemal dlawigc.
Stojacy obok niej bracia Derytowie po chwili réwniez
zrozumieli, czym tak naprawde jest monstrum.

— To zwykly balon... - wyszeptal Roman, nadal
nieco zszokowany. - Wyglada jak prawdziwa bestia.

— Tyle Ze nie ma tulowia i jest na dtugim sznurku.

12
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Toska natychmiast zrozumiala, ze jej opiekunom
nie zagraza niebezpieczenstwo, i przestala warczec.
Machnetla nawet radosnie ogonem, jakby chciata zakpic
z pokazu swych umiejetnosci obronnych.

— Patrzcie! - Eryk podszed! do drewnianej tablicy,
ktdéra wbito w ziemi¢. Umieszczono na niej ogromny
kolorowy plakat. Przedstawial glowe potwora, ktérego
przed chwilg si¢ przestraszyli, a takze informowal, ze
w poblizu rozklada si¢ Miasteczko Strachéw.

— Tu jest napisane, ze dzisiaj wieczorem odbedzie si¢
huczne otwarcie, a jutro, w halloween, najwazniejsza
zabawa.

— Miasteczko Strach6w? — Roman zmarszczyt czoto
i przeczesat palcami blond czupryne. - Zabawa pota-
czona ze strachem, czy o co chodzi?

Ewa odpowiedziala na jego pytanie, dajgc gestem
znad, by zrobili kilka krokow w przéd. Gdy chlopcy
calkowicie wyszli zza linii drzew, dostrzegli rozleg-
la polaneg, na ktdrej rozkladano wilasnie rozmaite
konstrukcje. Jedne przypominaly ruiny zamkoéw,
inne upiorne statki, na ktérych masztach powiewa-
ly postrzepione flagi, a jeszcze inne wielkie omszale
nagrobki.

14



MIASTECZKO STRACHOW

— ,Tunele grozy, przerazajaca karuzela, nawiedzony
zamek” - przeczytal Eryk. — To tylko czes¢ atrakgji,
ktére ma zapewnic to miasteczko. Wiecie co? To moze
by¢ §wietna zabawa.

— Nie bylbym tego taki pewny - bgknal Ro-
man. - Wole sport na $wiezym powietrzu niz wtoczenie
sie po nawiedzonych korytarzach.

— By¢ moze uzyto jakich$ ciekawych rozwiagzan
technicznych - zainteresowala si¢ Ewa. W prze-
ciwienstwie do chlopcow, ktorzy nie mieli nawet
telefonéw komdrkowych, od najmlodszych lat in-
trygowala jg elektronika oraz rozmaite gadzety. Jej
tata byl programista, ktéry zaszczepit w niej te za-
interesowania.

— Czytalam, Ze w ktoryms z miasteczek grozy ekspe-
rymentowano z plazmg, a w innym usifowano stworzy¢
potwora przy uzyciu sztucznej inteligencji.

— Udalo sie? - natychmiast dopytal Eryk. Cho¢ no-
woczesna technika nie byla jego konikiem, uwielbial
chtong¢ wiedze na kazdy temat.

— Nie chce tego stucha¢! - Roman ostentacyjnie
zatkal uszy i odwrocit sie na piecie. — O kurcze, prze-
praszam!

15
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O maly wlos nie wpadt na niskiego, przygarbionego
mezczyzne o szarej twarzy, ostrych rysach i srebrzy-
stych wlosach siegajacych ramion. Cztowiek obrzucit
Zagadkowych Agentow wscieklym spojrzeniem met-
nych oczu. Mial tak grozng mine, ze cata czworka od-
ruchowo si¢ rozstapita, robigc mu miejsce. Nie trzeba
bylo wygladac¢ jak potwor z filméw grozy, zeby budzi¢
prawdziwy strach.






AWANTURA

- Kto to byt? - Roman wskazal na przerazajgcego star-
ca, ktédry minat ich bez stowa i skierowal si¢ w strong
rozkladajacego sie¢ Miasteczka Strachow. - Wygladal,
jakby mial kogo$ rozszarpac na strzepy.

— Obawiam sig, ze zaraz to zrobi - jeknela Ewa.

Eryk oraz Toska powoli ruszyli za sedziwym mezczy-
zna. Szczenie cane corso uniosto teb i weszylo w powietrzu.

— Chyba jest niezle wkurzony - zauwazy! Ro-
man. — Skads go chyba kojarze, wydaje mi sie, ze wi-
dzialem juz te twarz.

— Obstawiam, ze mieszka w naszym miasteczku
albo w okolicy - odparta Ewa. — Szedl od jego strony.

— Nie wyglada na szczesliwego.

Zagadkowi Agenci obserwowali, jak starzec prze-
cina krotki trawnik i podchodzi do pstrokatej budki

18



AWANTURA

z namalowanym na niej smokiem. Pchnat jg tak moc-
no, ze ta upadta na bok.

— Co pan?! - Zza pobliskiego namiotu wyszed!
wysoki, koscisty chlopak. - To prywatna wlasnos¢!

— Jestescie oszustami. Propagujecie ohyde i...

Kolejne slowa starca ponidst powiew rzeskiego,
pachngcego lasem wiatru. Jednoczesnie w poblizu
pojawil sie krepy mezczyzna o szerokich ramionach
i kragtej, sympatycznej twarzy, z krotkim wasikiem
pod nosem. Mial na sobie dzinsy opi¢te na wydatnym
brzuchu oraz bluze z wizerunkiem usmiechnietego
wampira. Ekspresyjnie uniost dlonie, jakby przyzywat
na pomoc niebiosa. Migdzy nim a starcem wybuchta
ostra klétnia, z ktdrej jedynie strzepy docieraly do
uszu Zagadkowych Agentéw: ,,...potrzebujemy trady-
cjil’, ,,...brak wartosci, a wy macie dziwne zabawy...”,
»...to najgorsze zlo!”.

Gdy agenci zblizyli si¢ do ktdcacych sie mezczyzn,
starzec nagle glosno parsknat i sie odwrocil. Ponownie
obrzucil caly czwdrke wscieklym wzrokiem. Pokrecit
glowa i unidst dfon. Palcem zatoczyt w powietrzu koto.

— Niech najgorsza klatwa spadnie na to Miasteczko
Strachow, na wasze zabawy, sprzety i pienigdze. — Nagle

19



Czwarty, wciagajacy tom serii ksigzek dla dzieci
VIV EA00) 0]\ autora bestsellerowych Kryminalow.:
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MEODY ERYR DERYE0
ZAGADROWIE AGENCIE MIERZA ST,
7z SERREVEME PRAWDZIWEGQ™ DUCHA]

% ) Trwajg przygotowania do halloween oraz dziadéw. Miasteczko
Strachéw szykuje swoje atrakeje.

;) Zagadkowi Agenci trafiaja na upiorna dynie, ktdra... mowi.
Tajemnicza wiadomo$¢ to tylko poczatek sekretow.

= ) Czy mtodemu Erykowi, jego przyjaciotom oraz szczenieciu
Tosce uda sie rozwikla¢ skomplikowana zagadke? Czy duchy
naprawde istnieja? Kolejne tropy zawioda Zagadkowych
Agentéw wprost w szpony tunelu grozy. ..

Poznajcie
ZAGADROWYCH
\GEN]OW:
Eryka
i Romana — dwdch braci
Derylo oraz ich przyjaciotke
Ewe. Swietna seria ksigzek

detektywistycznych dla
miodych czytelnikéw.
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